Anwendungsfall

/
X

Akteur

Abstrakter aktiver
Geschiftspartner

Passiver

Geschaftspartner

Konkreter aktiver
Geschéftspartner

Klassendiagramm

Anwendungsfalldiagramm

System-
anwendungsfall

Geschifts-

System-
anwendungsfall

Stereotypisierte
Klassen «re uirement»
nforderung
Fremdsystem AuRenorientierter Innenorientierter
als Akteur Geschiftsmitarbeiter ~ Geschiftsmitarbeiter

Spezialisierter

\
‘«nclude»
\

\

v
w«include»

\
\
\J

Condition: {bedingung}
extension point: ext. point

]

Anwendungsfall «secondary» Sekundarer
Sekundérer Anwendungsfall
Anwendungsfall

«include»

7’

S~ «extends 7
~ d
R

«secondary»

«feature»
EinFeature

Objektdiagramm

«Stereotyp1, Stereotyp2»
Paket::Klasse Q O |_Q
attribut Objekt :Klasse
Abstrakte - Entit Control Bounda ~plext E—
Klasse Klasse operation() y i
«Stereotyp1»
attribut = wert Aktive
Klasse
Objekt:Klasse
Syntax fiir Attribute: ttribut = wert
Sichtbarkeit Attributname : Paket:: Typ [Multiplizitat Ordnung] = Initialwert {Eigenschaftswerte} attriput = we
Eigenschaftswerte: {readOnly}, {ordered}, {composite} Parametrisierte
Syntax fiir Operationen: Klasse<Parameter>
Sichtbarkeit Operationsname (Parameterliste):Riickgabetyp {Eigenschaftswerte}
Sichtbarkeit: Parameterliste: Richtung Name : Typ = Standardwert |mmm %
+ public element Eigenschaftswerte: {query} — i:Element ! Lhbjekt Obiekt
# protected element Richtung: in, out, inout Parametrisier- T~ 20jext
— private element bare Klasse
~ package element
KI 1 Vererbung N 5 K 1 Attributierte IAssoz:at:on K ”
i
e Assoziations-
Klasse1 Assoziation Klasse2 klasse
. o Aggregation
erichtete Assoziation i
Klasse1 9 Klasse2 Ganzes <> Tell
Komposition -
Existenz-
abhéngiges
qualifizierte Assoziation Teil
Klasse1 W Klasse2
Mehrgliedrige
Assoziation
o Klasse1 Ki 2
Klassel |----- Realisierung__ __ X Klasse2 \(
Klasse3
- 5nai Unab-
Abhangige | ____ APHANGIOKE 5] hangige
Klasse L
Multiplizitéat
. ./ Leserichtung
Schnittstelle «Stereotyp» N
Anbieter HM—OL----------- Nutzer *
—CK )— Klasse1 1 Bez:ehungsname} A {orsjered} Klasse2
rolle Sichtbarkeit rolle
"Stecker” . «interface»
bereitgestellte Anbieter |- - - - I gepnittstelie-A «interface»
H ~
Schnlttstteltle O— Klasse Schnittstelle ~ Notiz
genutzte :
Schnittstelle ) gg:;z::gz;g
" " «interface»
Buchse Nutzer  |---- > schnittstelle-A
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Paketdiagramm 1 1 Einsatz- und Verteilungsdiagramm
Paket1 | -9 _ ) Paket2
Paket
— [ - c
i lient
Paket 1 | -dMPO>__ =>| Paket2 {OISen: Windows XP}
«database» :
Datenbank-Server ED myClientPrg.exe
. executabl
Paket1 [ —8%E%2_ => Paket 2 artifact» ] «rdbms.exe 5 //II
Artefakt hitp/LAN ~ /
/
1 ] N 1 /
Enthaltenes T N // «deploy»
Unterpaket J Paket /
«deployment specification»
Deployment Spezifikation «artifact» 0O
— Artefakt
Enthaltenes
Unterpaket
Komponentendiagramm
bereitgestellte 2 |
E Sch%ntstelle O ﬁ%cm?ggeemz E
«component» «component»
Komponente Komponente
genutzte ] O P
«provided interfaces» Schnitstelle Port-B I ortname
Schnittstelle X [ :Klasse A [1]
«required interfaces» Port-A Multiple Ports Schnittstelle
Schnittstelle Y Teil (part)
<realizations» SSt-4 SSt-3 SSt-2 SSt-1 L )_ 1
Klasse A HF :Klasse B
Klasse B E : D
- «component» «artifact»
«artifacts» Komponente < -- ~~ 77 komponente.jar
komponente.jar «manifest»

Zustandsdiagramm Kommunikationsdiagramm

state machine name {extendedﬂ Eingangs-
punkt sd Kommunikation )
Startzustand
1:nachrichtl()
. Zustand —>
~ Seite 320 ) :Lebenslinie x:Klasse1
ereignis[bedingung]/aktion gn}ryk/taktlon
o/aktion
exnjaktl(/)nk
Seite 318 ereignisfaktion nachri \l/l.l:nachrichtz
after(n Zeit) < ~__~ Wwhen(Zeit) S— Z.Kt:hnchﬁ() 0
/H\
[x<=0] [x>0] \l/l.Z:nachricht3()
H y:Klasse2
abbruch
Zustand ()
oo Endzustand
Zeitdiagramm
Ausgangspunkt
gangs sd Zeitdiagramm J Zeitbedingung
Zustand = .31 =
- Zustand 2
&
S
state machine Protokollautomat {protocol} ) ’i Zustand 1
nachyicht2()
Zustand Zustand ;
nachricht3
[vorbedingung] aufruf() / P Zustand A nachrichtL() 0
[nachbedingung] o8 Zustand B
£X _
e t=now Zustandslinie
8 ZustandC ———— —
9 %| {<10ms} Ié
[ 1] IIIIII [ 111l ]]
BERRRRRA Frrrrre
Sek: 012 Zeitskala
© 2006 by oose.de GmbH UML-Notationstbersicht

Aktuelle Fassung, Info und Download: http://www.oose.de/uml Teil 2/4




Aktivitatsdiagramm

/ Aktivitat

®

02y

= «precondition»  Vorbedingun )
Eg:gmg%g% %g <<Eostcond|t|on» Nachbed?ngl?ng
Il’ Unterbrechbarer Aktivititsbereich \
| 1 —
I (Partition B) ! {weight=5} | opjektknoten (Partition A)
: Schritt 2 | ustand] Schritt 3
= |
: [Bed. 1] :
|
Eingangs- o (Pation ) | Objaiknoten [—>(@<——1 snden
parameter Schritt 1 \
[Bed. 2] I
!
| (Partition B) Ausgangs-
Schritt 4 |‘|‘| parameter
[weiter] [stopﬂ/\® “.| “\
f
K ". o— Schritt
Al B| C i
{joinSpec = (A and B)
or (Aand C)}
Signal Siggal
Teilung Synchronisation Teilung und Spezifizierte emprangen senden
(Splitting) (Und) Synchronisation  Synchronisation
Zeitereignis
empfangen
x<0] [x>0] 4 [x<0] 4 [ Schritt 1 ] [ Schritt 1 ] [ Schritt 1 ]
" - \/ v \L \L $ $
Entscheidun Zusammenfiihrun Entscheidung un Objektfluss Kontrollfluss bjektfluss
tscheidung usd (Ogerjl ung Zusf:rcnrglg‘ll;'ii%rltlmz Oderj Semantik Und-Semantik -Semantik
[/ « ;raﬁel;&erjan@»_o/\___ \
. = Mengen- = P
. Reservierungswunsch 1 verarbeitung [] Mengen- =
Reservierungs- L L . N L verarbeitung || o
wunsch A Eingangs-I7  Ejnzel- Einzel- O Ausgangs-
aufnehmen £ Verarbet menge | opjekt objekt | menge
Abgebrochene Anfrage Datede Datoa - N ___ s
Ausnahme-Parameter Eintrag Eintrag
(Exception) {stream}  {stream}
" " Interaktionsubersicht
Partition A Partition B Startknoten  Endknoten  Ablaufende

«datastore»
Objektknoten

(Partition A)
Schritt 1

-
= e
®

(Partition B)

(Partition A)
Schritt 2

Schritt 3

] P3

—| P4

P1 Aktions- ; =
7 knoten L o6
= P7

sd Ubersichtsdiagramm lifelines: x:Klasse1, y:Klasse2 )

ref
o= Interaktionsverweis
[Abbruch]
()
[ok]
sd Interaktion J
x:Klasse1 y:Klasse2

nachricht() |

(S ]
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Sequenzdiagramm

sd Interaktion )

+lokalesAttribut:Typ

O

y:Klasse2

x:Klasse1

sync. Nachricht

Antwort

async. Nachricht

sd Interaktion J
i:Integer
) . z:Klasse3
x:Klasse1 y:Klasse2 ref Detailinteraktion
nachricht() [ | |
=1
alt i
[>0] nachrichtl() | |
*****[e’l’e*****‘ ***** -
nachricht2() .~|
&
(1)
Ij 2|
T o
(=0} PR
Interaktionsverweis
ref
b T T
g hricht3
& | nachricht ()
=> T
S
3 ]Z' |
«Q
|: Selbstaufruf | |
create
:KlasseX X
— Objekt- .
| Konstruktion | Objekt-
Destruktion

sd Zeitliche Zusicherungen J

y:Klasse2

x:Klasse1

nachrichtl() d=duration

t=no nachricht2() {0..12} | {d..3*d}

{t.24 |

nachricht3()

Kompositionsstrukturdiagramm

Auto

Pr

vorne:Rad

subject

observer
:scrollbar

:Queue

antrieb

m : Motor hinten:Rad IRolle:Klasse

Unter www.oose.de/poster

konnen Sie neben-
stehendes UML-Poster
beziehen.

Unter www.oose.de/becher

Innovative Informatik

gibt es den UML-Becher

Erfahrung nutzen, Ziele erreichen.

oose.
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